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Στισ 29 Ιουνίου 2023 παρουςιάςτθκε από τον υποψιφιο διδάκτορα κ. Λαμπρόπουλο Γεϊργιο, θ 

πρϊτθ Διδακτορικι Διατριβι που εκπονικθκε εξ’ ολοκλιρου ςτο τμιμα Μθχανικϊν 

Πλθροφορικισ και Ηλεκτρονικϊν Συςτθμάτων τθσ Σχολισ Μθχανικϊν του ΔΙ.ΠΑ.Ε., με 

επιβλζποντα τον Κακθγθτι του Τμιματοσ, κ. Κεραμόπουλο Ευκλείδθ. Πρόκειται για τθν πρϊτθ 

Διδακτορικι Διατριβι θ οποία ξεκίνθςε, εκπονικθκε και υποςτθρίχκθκε πλιρωσ ςτθν 

Αλεξάνδρεια Πανεπιςτθμιοφπολθ του Διεκνοφσ Πανεπιςτθμίου τθσ Ελλάδοσ, ςτο  πλαίςιο του 

προγράμματοσ Διδακτορικϊν Σπουδϊν του τμιματοσ Μθχανικϊν Πλθροφορικισ και 

Ηλεκτρονικϊν Συςτθμάτων, το οποίο λειτουργεί από τον Φεβρουάριο του 2020. 

 

Εικόνα 1: Ο κ. Λαμπρόπουλοσ Γεώργιοσ (δεξιά) με τον επιβλζποντα καθηγητή κ. Κεραμόπουλο Ευκλείδη. 

Ο κ. Λαμπρόπουλοσ υποςτιριξε με απόλυτθ επιτυχία (θ διατριβι αξιολογικθκε με «Άριςτα») 

ενϊπιον τθσ επταμελοφσ εξεταςτικισ επιτροπισ και ακροατθρίου τθν διατριβι του με τίτλο 



«The role of educational technology, artificial intelligence, and gamification in improving 

education and students’ cognitive and social-emotional development: Development and 

evaluation of educational applications and serious games using extended reality and learning 

analytics». Ο βαςικόσ ςτόχοσ και θ ςυνειςφορά τθσ διδακτορικισ διατριβισ ιταν να 

διερευνθκεί εάν, ςε ποιο βακμό και με ποιον τρόπο θ εκπαιδευτικι τεχνολογία και 

ςυγκεκριμζνα θ εφαρμογι των τεχνολογιϊν τθσ εκτεταμζνθσ πραγματικότθτασ, τθσ αναλυτικισ 

εκπαιδευτικϊν δεδομζνων και τθσ τεχνθτισ νοθμοςφνθσ, κακϊσ και θ χριςθ καινοτόμων 

εκπαιδευτικϊν προςεγγίςεων, όπωσ θ παιχνιδοποίθςθ, τα ψθφιακά παιχνίδια και τα παιχνίδια 

ςοβαροφ ςκοποφ, μποροφν ςυνδυαςτικά να εμπλουτίςουν τθν εκπαιδευτικι διαδικαςία και να 

προάγουν τθν γνωςτικι και κοινωνικο-ςυναιςκθματικι ανάπτυξθ των μακθτϊν, ςυμβάλλοντασ 

ζτςι ςτθν επίτευξθ ατομικισ και κοινωνικισ τουσ ευθμερίασ.  

 

Εικόνα 2: Τα μζλη τησ επταμελοφσ επιτροπήσ με τον νζο Διδάκτορα κ. Λαμπρόπουλο. 

(από αριςτερά προσ τα δεξιά: Ευαγγελίδησ Γεώργιοσ Καθηγητήσ ςτο ΠΑΜΑΚ, Σιδηρόπουλοσ Αντώνησ Αν. Καθηγητήσ ςτο ΔΙΠΑΕ, 
Κεραμόπουλοσ Ευκλείδησ Καθηγητήσ ςτο ΔΙΠΑΕ, Λαμπρόπουλοσ Γεώργιοσ, Διαμαντάρασ Κωνςταντίνοσ Καθηγητήσ ςτο ΔΙΠΑΕ, 
Σαπουνίδησ Θεοδόςησ Επ. Καθηγητήσ ςτο ΑΠΘ, Ουγιάρογλου Στζφανοσ Επ. Καθηγητήσ ςτο ΔΙΠΑΕ και επάνω Τροφςςασ Χρήςτοσ 
Επ. Καθηγητήσ ςτο ΠΑΔΑ). 

Θερμά ςυγχαρθτιρια αξίηουν ςτο νζο διδάκτορα, κ. Λαμπρόπουλο Γεϊργιο, τον επιβλζποντα 

Κακθγθτι του κ. Κεραμόπουλο Ευκλείδθ, κακϊσ και ςτουσ κακθγθτζσ κ. Ευαγγελίδθ Γεϊργιο 

του Τμιματοσ Εφαρμοςμζνθσ Πλθροφορικισ του Πανεπιςτιμιου Μακεδονίασ και κ. 

Διαμαντάρα Κωνςταντίνο του τμιματοσ Μθχανικϊν Πλθροφορικισ και Ηλεκτρονικϊν 

Συςτθμάτων του ΔΙΠΑΕ για τθν ςυνειςφορά τουσ ωσ μζλθ τθσ ςυμβουλευτικισ επιτροπισ. 

Στο πρόγραμμα Διδακτορικϊν Σπουδϊν του τμιματοσ Μθχανικϊν Πλθροφορικισ και 

Ηλεκτρονικϊν Συςτθμάτων ζχουν ενταχκεί και εκπονοφνται τριάνταμία (31) Διδακτορικζσ 

Διατριβζσ, οι οποίεσ αποτελοφν τθν κινθτιρια δφναμθ για τθν ανάπτυξθ επιςτθμονικοφ και 



ερευνθτικοφ ζργου του Τμιματοσ, ενϊ αναμζνεται ςφντομα να υποςτθριχκοφν και άλλεσ που 

πλθςιάηουν ςτθν ολοκλιρωςι τουσ. 
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